
10 IN PALESTRA CON DANIELE 

2
PRONTI, PARTENZA...VIA!

3 IL LATO DIVERTENTE DELLE STEM

4 LABORATORIO TEATRALE CON 
LO STAFF DI AGAPE

5
RACCHETTE IN CLASSE 

6
GOOD MORNING MR TIBURZI
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PALESTRA

Giochi fonologici e laboratori linguistici per
l'apprendimento ludico della letto scrittura
in classe prima e nel primo biennio

Le maestre della classe quinta presentano
metodologie e strumentazioni laboratoriali  
per una didattica attiva e cooperativa 

La robotica educativa e le STEM nell'
acquisizione del pensiero computazionale 
e dell'intelligenza scientifico-tecnologica 

Il ruolo educativo del teatro nello sviluppo
dell'empatia, della creatività e dell'identità 

Il valore del Tennistavolo nel potenziamento
dell'agilità, della coordinazione,
dell'equilibrio e della velocità di pensiero 

L'apprendimento delle lingue straniere
rappresenta una delle nuove frontiere della
scuola, siamo pronti a raccogliere la sfida! 

I giochi da tavolo come facilitatori  nello
sviluppo di strumentalità e competenze 

La divulgazione scientifica e l'osservazione
dal vero della materia fin dalla scuola
primaria è possibile e realizzabile

La narrazione ad alta voce come esperienza
condivisa per entrare in relazione con le
parole e con le emozioni proprie ed altrui

Lo sport come luogo di valori positivi,
spazio di lealtà e di amicizia, palestra
d'impegno e di crescita umana


