PROGETTO GIOCHI MATEMATICI DEL MEDITERRANEO 2022/2023

SCUOLA PRIMARIA
-|.C. ASSISI 2 —S. MARIA DEGLI ANGELI
Ins.te Mara Carraro

PROGETTO

Giochi Matematici del Mediterraneo 2023 (libero concorso bandito
dall’Accademia Italiana per la Promozione della Matematica «Alfredo Guido»,
col Patrocinio dell’Universita degli Studi di Palermo e del Dipartimento di
Matematica e Informatica dell’Universita degli Studi di Palermo)
Sito di riferimento:
https://www.accademiamatematica.it/

SCADENZA ISCRIZIONE

25/10/2021

DOCENTE REFERENTE
PRIMARIA

Ins.te Mara Carraro

DESTINATARI

| Giochi sono aperti agli alunni delle 3e, 4e e 5e classi dei plessi di Scuola
Primaria dell’Istituto Comprensivo Assisi2 di S. Maria degli Angeli. PG.

RISORSE UMANE

Dirigente Scolastico - DSGA - Docente referente - Docenti di matematica della
Scuola Primaria che aderiranno al progetto.

OBIETTIVI SPECIFICI

| giochi matematici del mediterraneo
si prefiggono lo scopo di mettere a confronto fra loro allievi di diverse
scuole, gareggiando con lealta nello spirito della sana competizione
sportiva al fine di sviluppare atteggiamenti positivi verso lo studio
della matematica e di offrire I'opportunita di partecipazione,
integrazione e valorizzazione delle eccellenze.

estimolare le capacita logiche e il problem solving al di la del calcolo e delle
formule;

ecoinvolgere, attraverso uno stimolante clima agonistico e un diverso
approccio alla materia, gli studenti poco motivati alla matematica;

estimolare gli studenti gia preparati verso ulteriori traguardi di
apprendimento;

estimolare lo sviluppo delle competenze e degli apprendimenti necessari per
lo svolgimento delle prove;

emotivare gli insegnanti alla diversificazione delle modalita e delle attivita
didattiche;

eaprire un ulteriore canale di comunicazione e di confronto con altri Istituti.

ATTIVITA

Le attivita dei Giochi Matematici del Mediterraneo 2022/2023

si svolgeranno secondo le seguenti modalita:

e le due prime prove, la qualificazione e la finale d’istituto, si svolgeranno in
presenza presso i locali della scuola.

e La terza prova, la finale di area, si svolgera in presenza presso la scuola polo.

e La finale nazionale si svolgera in presenza a Palermo.

Ai concorrenti di ogni categoria, indifferentemente dalla fase a cui stanno
partecipando, sara proposto un numero massimo di quesiti a cui rispondere
cosi stabilito:



https://www.accademiamatematica.it/

N° 10 quesiti per la categoria P3 tempo massimo 60 min.
N° 15 quesiti per la categoria P4 tempo massimo 90 min.
N° 20 quesiti per la categoria P5 tempo massimo 120 min

METODOLOGIA

Gli insegnanti curriculari di matematica proporranno, periodicamente e in
particolare nell'imminenza della gara, problemi logico-matematici simili alla
prova stessa. Gli alunni saranno guidati dal docente per favorire I'autonomia
nel percorso risolutivo, mediante sia la lezione frontale partecipata, sia
I’attivita a piccoli gruppi e/o con l'uso della Lim per la simulazione della prova.
La metodologia attraverso un approccio ludico e un lavoro di gruppo mira a
sviluppare un atteggiamento euristico e di coinvolgimento positivo per il
superamento della paura dell’errore.

SPAZI E MEZZI

Aule dell’edificio scolastico e devices informatici della scuola.

VERIFICA E VALUTAZIONE

La verifica avverra attraverso la correzione e/o autocorrezione degli esercizi
svolti

La valutazione avverra in itinere attraverso I'osservazione:
dei processi di problem solving, delle conoscenze e abilita utilizzate e
della partecipazione nelle diverse attivita proposte.

PRODOTTO

Prove scritte del concorso e partecipazione alle eventuali premiazioni.

COMPITI DEL REFERENTE

Redigere il progetto.

Mantenere i contatti con I'ente organizzatore.

Raccogliere adesioni e fornire materiale per le esercitazioni in classe.
Coordinare I'organizzazione delle prove nei vari plessi dell’istituto.
Caricare i risultati.

Informare il DS sul procedere delle varie fasi e sui risultati raggiunti.
Redazione della relazione finale.

21/10/2022

L'insegnante

Mara Carraro




